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Пояснительная записка

Настоящая рабочая программа по информатике и ИКТ для 10-х классов составлена на основе авторской программы по «Информатике и ИКТ» общеобразовательного курса (базовый уровень) для 10 – 11 классов Семакина И.Г., Хеннера Е.К. (УМК «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов, базовый уровень, авторы Семакин И.Г. и др.).
Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10 классе. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного курса, является «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года и «Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень)»,  рекомендованная Минобрнауки РФ.

Согласно ФК БУП (2004 г) программа курса информатики и ИКТ в 10-х классах рассчитана на 35 ч в год (1 ч в неделю). Программой предусмотрено проведение:

- практических работ (10-15 мин.) 

 - практикумов -
- самостоятельных  и контрольных работ, тестов – 
Преподавание курса информатики и ИКТ в 10-х классах ориентировано на использование учебного и программно-методическоко комплекса (УМК), в который входят:

· учебник «Информатика и ИКТ. Базовый уровень» : учебник для 10–11 классов Авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К. Год издания: 2011

· «Информатика и ИКТ. Базовый уровень» , практикум для 10–11 классов.Авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Год издания: 2011  
· задачники-практикумы (ч.1, ч.2 для 8-11 класса. /Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006./

· для учителя «Информатика и ИКТ. Методическое пособие», 10-11 кл

· Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР):

1. Авторская мастерская И.Г. Семакина (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ )

2. Сетевые компьютерные практикумы по Информатике и ИКТ (http://webpractice.cm.ru/ ).
Данный УМК является результатом развития учебно-методического комплекса, выпускаемого издательством «БИНОМ. Лаборатория знаний», начиная с 1998 года. Новый УМК ориентируется на действующий ныне Базисный учебный план (федеральный компонент) (ФК БУП) для образовательных учреждений РФ, реализующих программы общего образования, образовательные стандарты по информатике и информационным технологиям для основного и среднего (полного) образования (от 2004 г.) и примерные программы изучения дисциплины, рекомендуемые Министерством образования и науки РФ.

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

•  освоение  системы  базовых  знаний,  отражающих  вклад  информатики  в  формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; 

•  овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

•  развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем 

освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов; 

•  воспитание  ответственного  отношения  к  соблюдению  этических  и  правовых  норм  информационной деятельности;  

•  приобретение  опыта  использования  информационных  технологий  в  индивидуальной  и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.  

Общая характеристика учебного предмета

 Приоритетной задачей курса информатики основной школы является освоение информационной технологии решения задачи (которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств). При этом следует отметить, что в основном решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств.  

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода. 

При таком подходе важнейшая роль отводиться методологии решения нетиповых  задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является  представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств.  

Это позволяет: 

•  обеспечить  преемственность  курса  информатики  основной  и  старшей  школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы); 

•  систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения; 

•  заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер; 

•  сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.  

Все  курсы  информатики  основной  и  старшей  школы  строятся  на  основе  содержательных линий представленных в общеобразовательном стандарте:

"Информационные процессы", "Информационные модели" и "Информационные основы управления". 

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (10-20 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.  При  выполнении  работ  практикума  предполагается  использование  актуального  содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы  рассчитаны  на  несколько  учебных  часов.  Часть  практической  работы (прежде  всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

ГОС по информатике и ИКТ для базового уровня изучения не обеспечивает подготовки выпускников школы к сдаче ЕГЭ. Некоторые темы, присутствующие в кодификаторе ЕГЭ в нем либо отсутствуют, либо представлены недостаточно.  К числу таких тем относятся: системы счисления, логика, алгоритмизация, программирование на языках высокого уровня. Увеличение количества часов до 2-х в неделю позволяет  выделить  дополнительное время для углубленного изучения этих тем.  Используя базовые знания по этим темам, полученные учащимися при изучении информатики в основной школе, в 10-11-х классах происходит их закрепление и углубление на уровне требований ЕГЭ.  При этом не нарушается логика  изучения основной (70-часовой) версии курса.  Так углубленное изучение систем счисления происходит за счет дополнительного времени в рамках  темы «Дискретные модели данных в компьютере». Углубленное изучение логики  происходит в рамках темы «Построение запросов к базам данных».  Дополнительное время для работы с учебными исполнителями алгоритмов, для построения алгоритмов работы с величинами выделяется в теме «Алгоритм – модель деятельности».

Изучение языков программирования не входит в ГОС для базового уровня. Вводный раздел программирования на Паскале имеется в учебнике для 9 класса. Увеличение количества часов до 2-х в неделю позволяет  продолжить изучение программирования на Паскале, так как эта тема сложна для понимания и знание языка программирования требуется для продолжения обучения во многих ВУЗах. Для этого в учебный план включена дополнительная тема «Программирование» общим объемом 14 часов.  
Содержание программы учебного курса
Тема.  Введение.  Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 1. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование

Учащиеся должны знать
- этапы решения задачи на компьютере: 
- что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя

- какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов

- система команд компьютера

- классификация структур алгоритмов

- основные принципы структурного программирования

Учащиеся должны уметь:

- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке

- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц

Тема 2. Программирование линейных алгоритмов  

Учащиеся должны знать
- систему типов данных в Паскале

- операторы ввода и вывода

- правила записи арифметических выражений на Паскале

- оператор присваивания

- структуру программы на Паскале

Учащиеся должны уметь:

- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

Тема 3. Логические величины и выражения, программирование ветвлений

Учащиеся должны знать
- логический тип данных, логические величины, логические операции

- правила записи и вычисления логических выражений

- условный оператор IF
-  оператор выбора select case
Учащиеся должны уметь:

- программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления
Тема 4. Программирование циклов

Учащиеся должны знать
- различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием

- различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом

- операторы цикла while и repeat – until
- оператор цикла с параметром for
- порядок выполнения вложенных циклов

Учащиеся должны уметь:

- программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром

- программировать итерационные циклы

- программировать вложенные циклы

Тема 5. Подпрограммы  

Учащиеся должны знать
- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы

- правила описания и использования подпрограмм-функций

- правила описания и использования подпрограмм-процедур

Учащиеся должны уметь:
- выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы

- описывать функции и процедуры на Паскале

- записывать в программах обращения к функциям и процедурам
Тема 6. Работа с массивами

Учащиеся должны знать
- правила описания массивов на Паскале
- правила организации ввода и вывода значений  массива

- правила программной обработки массивов

Учащиеся должны уметь:
- составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.
Тема 7. Работа с символьной информацией

Учащиеся должны знать: 

- правила описания символьных величин и символьных строк

- основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией

Учащиеся должны уметь:
- решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов

Тема 8. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 9. Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 10. Представление чисел в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел
Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- определять по внутреннему коду значение числа

Тема 11. Представление текста,  изображения и звука в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- способы кодирования текста в компьютере
- способы представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- способы дискретного (цифрового) представление звука
Учащиеся должны уметь:

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета
- вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи
Тема 12. Хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Тема 13. Обработка информации и алгоритмы

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

Учащиеся должны уметь:

- по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

Тема 14. Автоматическая обработка информации
Учащиеся должны знать: 

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 15. Информационные процессы в компьютере  

Учащиеся должны знать: 

- этапы истории развития ЭВМ

- что такое неймановская архитектура ЭВМ

- для чего используются периферийные процессоры (контроллеры)

- архитектуру персонального компьютера

- основные принципы архитектуры суперкомпьютеров

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ

ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

знать/понимать

1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация". 

2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации. 

3.Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;. 

4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы. 

5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности 

6. Назначение и функции операционных систем. 

уметь

1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники. 

2. Распознавать информационные процессы в различных системах. 

3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования. 

4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 

5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий. 

6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые. 

7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных. 

8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр. 
9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.) 

10. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ. 

Использовать  приобретенные  знания  и  умения  в  практической  деятельности  и  повседневной жизни для: 

1. эффективной организации индивидуального информационного пространства; 

2. автоматизации коммуникационной деятельности; 

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика


	Самостоятельная работа, тест, контрольная работа (в рамках урока)
	Доп. часы

	I
	II
	III
	IV
	
	V

	 Введение.  Структура информатики. 
	1
	1
	
	
	

	1. Алгоритм – модель деятельности  
	1
	1
	
	
	

	2.  Программирование  для ЭВМ (Паскаль)
	15
	11
	4
	4
	

	3.Информация. Представление информации
	2
	2
	 
	
	

	4. Измерение информации 
	3
	3
	 
	1
	

	5. Дискретные модели данных в компьютере 
	4
	3
	 1
	1
	

	6. Процессы хранения и передачи информации 
	1
	1
	
	
	

	7. Обработка информации 
	2
	1
	1
	
	

	8. Поиск  данных  
	1
	1
	 
	
	

	9. Защита информации     
	1
	1
	
	
	

	10. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение 
	3
	2
	1 
	
	

	11. Многопроцессорные системы и сети
	1
	1
	
	
	

	Всего часов:
	35
	28
	7
	
	


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ

	
	10-а
	10-б

	Тема (раздел учебника)
	Дата проведения по плану.
	Дата проведения фактически.
	Дата проведения по плану.
	Дата проведения фактически

	1. Введение.  Структура информатики. Техника безопасности.
	
	
	
	

	Алгоритм – модель деятельности. 1 ч.

	2. Алгоритмы и величины. Алгоритмы, структуры алгоритмов.
	
	
	
	

	Программирование  для ЭВМ (Паскаль) 15 ч.

	3. Паскаль – язык структурного программирования. ПР1
	
	
	
	

	4. Элементы языка Паскаль и типы данных.  Операции, функции выражения ПР2
	
	
	
	

	5. Оператор присваивания. Ввод и вывод данных. ПР3
	
	
	
	

	6. Логические выражения на Паскале. ПР4
	
	
	
	

	7. Программирование ветвлений. ПР5 Самостоятельная работа
	
	
	
	

	8. Программирование циклов. ПР6
	
	
	
	

	9. Программирование циклов. ПР7
	
	
	
	

	10. Практикум. «Программирование циклов на Паскале». Тест.
	
	
	
	

	11. Вспомогательные алгоритмы. ПР8
	
	
	
	

	12. Массивы. ПР9
	
	
	
	

	13. Задачи обработки массивов. ПР10
	
	
	
	

	14. Задачи обработки массивов. ПР11
	
	
	
	

	15. Практикум.  «Задачи обработки массивов».  Тест.
	
	
	
	

	16. Работа с символьной информацией. ПР12
	
	
	
	

	17. Техника безопасности. Практикум. Работа с символьной информацией. Тест.
	
	
	
	

	ИНФОРМАЦИЯ. Представление информации.  Измерение информации  5 ч.

	18. Информация. Понятие информации. 
	
	
	
	

	19. Информация. Представление информации, языки, кодирование.
	
	
	
	

	20. Измерение информации. Объемный подход.
	
	
	
	

	21. Измерение информации. Содержательный подход. 
	
	
	
	

	22. Измерение информации. Решение задач. Самостоятельная работа.
	
	
	
	

	Дискретные модели данных в  компьютере. 4 ч

	23. Представление чисел в компьютере. Самостоятельная работа. 
	
	
	
	

	24. Представление текста  в компьютере 
	
	
	
	

	25. Представление изображения и звука в компьютере. 
	
	
	
	

	26. Практикум «Представление текста,  изображения и звука в компьютере»
	
	
	
	

	Информационные процессы     5 ч.

	27. Хранение и передача информации.  
	
	
	
	

	28. Обработка информации и алгоритмы.  
	
	
	
	

	29. Практикум «Автоматическая обработка   информации»
	
	
	
	

	30. Поиск данных. Алгоритмы поиска.
	
	
	
	

	31. Защита информации.
	
	
	
	

	Программно-технические системы  реализации информационных процессов. 4 ч.

	32. Компьютер: аппаратное обеспечение
	
	
	
	

	33. Информационные процессы в компьютере
	
	
	
	

	34. Практикум  «Выбор конфигурации компьютера»
	
	
	
	

	35. Многопроцессорные системы и сети
	
	
	
	

	Всего:
	35 часов
	
	
	


ПЕРЕЧЕНЬ СРЕДСТВ ИКТ, НЕОБХОДИМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Аппаратные средства

Компьютер 

Проектор 

Принтер 

Локальная сеть

Модем и подключение к сети Интернет

Звуковые колонки

Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; микрофон.

Программные средства

  Операционная система. 

  Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

  Антивирусная программа. 

  Программа-архиватор. 

  Клавиатурный тренажер. 

  Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы. 

  Звуковой редактор. 

  Простая система управления базами данных. 

  Простая геоинформационная система. 

  Система автоматизированного проектирования. 

  Виртуальные компьютерные лаборатории. 

  Программа-переводчик. 

  Система оптического распознавания текста.  

  Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

  Система программирования. 

  Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

  Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

  Программа интерактивного общения  

  Простой редактор Web-страниц 
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