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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
УЧЕБНОГО КУРСА

ИНФОРМАТИКА И ИКТ 

( 7 класс)
на  2018-2019 учебный год
Составитель:

учитель информатики МБОУ ДСОШ № 3

 И.Г.Бабич

г. Дятьково
2018 год

 Результаты освоения программы курса «Информатика»

Личностные результаты освоения программы  должны отражать:

1) воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, уважения к Отечеству, прошлое и настоящее многонационального народа России; осознание своей этнической принадлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, основ культурного наследия народов России и человечества; усвоение гуманистических, демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества; воспитание чувства ответственности и долга перед Родиной;

2) формирование ответственного отношения к учению, готовности и

способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе

мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде;

3) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное,  культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;

4) формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции, к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира; готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания;

5) освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной

жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества;

участие в школьном самоуправлении и общественной жизни в пределах возрастных

компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и

экономических особенностей;

6) развитие морального сознания и компетентности в решении моральных

проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и

нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным

поступкам;

7) формирование коммуникативной компетентности в общении и

сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми

в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской,

творческой и других видов деятельности;

8) формирование ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение

правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных

ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте

и на дорогах;

9) формирование основ экологической культуры, соответствующей

современному уровню экологического мышления, развитие опыта экологически

ориентированной рефлексивно-оценочной и практической деятельности в

жизненных ситуациях;

10) осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности

семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи;

11) развитие эстетического сознания через освоение художественного наследия

народов России и мира, творческой деятельности эстетического характера.

10. Метапредметные результаты освоения основной образовательной

программы основного общего образования должны отражать:

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и

формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности,

развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения

учебных и познавательных задач;

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами,

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата,

определять способы действий в рамках предложенных условий и требований,

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные

возможности ее решения;

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии,

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать

выводы;

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и

схемы для решения учебных и познавательных задач;

8) смысловое чтение;

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность

с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее

решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета

интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение;

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей

коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования

и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью,

монологической контекстной речью;

11) формирование и развитие компетентности в области использования

информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ – компетенции);

развитие мотивации к овладению культурой активного пользования словарями и

другими поисковыми системами;

12) формирование и развитие экологического мышления, умение применять его

в познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной

ориентации.

Предметные результаты освоения  программы «Информатика»

обеспечить:

осознание значения математики и информатики в повседневной жизни

человека;

формирование представлений о социальных, культурных и исторических

факторах становления математической науки;

понимание роли информационных процессов в современном мире;

формирование представлений о математике как части общечеловеческой

культуры, универсальном языке науки, позволяющем описывать и изучать реальные

процессы и явления.

В результате изучения предметной области "Математика и информатика"

обучающиеся развивают логическое и математическое мышление, получают

представление о математических моделях; овладевают математическими

рассуждениями; учатся применять математические знания при решении различных

задач и оценивать полученные результаты; овладевают умениями решения учебных

задач; развивают математическую интуицию; получают представление об основных

информационных процессах в реальных ситуациях.

Предметные результаты изучения предметной области "Математика и

информатика" должны отражать:

Математика. Алгебра. Геометрия. Информатика:

1) формирование представлений о математике как о методе познания

действительности, позволяющем описывать и изучать реальные процессы и

явления;

2) развитие умений работать с учебным математическим текстом

(анализировать, извлекать необходимую информацию), точно и грамотно выражать

свои мысли с применением математической терминологии и символики, проводить

классификации, логические обоснования, доказательства математических

утверждений;

3) развитие представлений о числе и числовых системах от натуральных до

действительных чисел; овладение навыками устных, письменных,

инструментальных вычислений;

4) овладение символьным языком алгебры, приемами выполнения

тождественных преобразований выражений, решения уравнений, систем уравнений,

неравенств и систем неравенств; умения моделировать реальные ситуации на языке

алгебры, исследовать построенные модели с использованием аппарата алгебры,

интерпретировать полученный результат;

5) овладение системой функциональных понятий, развитие умения

использовать функционально-графические представления для решения различных

математических задач, для описания и анализа реальных зависимостей;

6) овладение геометрическим языком; развитие умения использовать его для

описания предметов окружающего мира; развитие пространственных

представлений, изобразительных умений, навыков геометрических построений;

7) формирование систематических знаний о плоских фигурах и их свойствах,

представлений о простейших пространственных телах; развитие умений

моделирования реальных ситуаций на языке геометрии, исследования построенной

модели с использованием геометрических понятий и теорем, аппарата алгебры,

решения геометрических и практических задач;

8) овладение простейшими способами представления и анализа статистических

данных; формирование представлений о статистических закономерностях в

реальном мире и о различных способах их изучения, о простейших вероятностных
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моделях; развитие умений извлекать информацию, представленную в таблицах, на

диаграммах, графиках, описывать и анализировать массивы числовых данных с

помощью подходящих статистических характеристик, использовать понимание

вероятностных свойств окружающих явлений при принятии решений;

9) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для

решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с

использованием при необходимости справочных материалов, компьютера,

пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчетах;

10) формирование информационной и алгоритмической культуры;

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве

обработки информации; развитие основных навыков и умений использования

компьютерных устройств;

11) формирование представления об основных изучаемых понятиях:

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

12) развитие алгоритмического мышления, необходимого для

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний

об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с

одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами -

линейной, условной и циклической;

13) формирование умений формализации и структурирования информации,

умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной

задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих

программных средств обработки данных;

14) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения

при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать

нормы информационной этики и права.

11.4. Основы духовно-нравственной культуры народов России

Изучение предметной области "Основы духовно-нравственной культуры

народов России" должно обеспечить:

воспитание способности к духовному развитию, нравственному

самосовершенствованию; воспитание веротерпимости, уважительного отношения к

религиозным чувствам, взглядам людей или их отсутствию;

знание основных норм морали, нравственных, духовных идеалов, хранимых в

культурных традициях народов России, готовность на их основе к сознательному

самоограничению в поступках, поведении, расточительном потребительстве;

формирование представлений об основах светской этики, культуры

традиционных религий, их роли в развитии культуры и истории России и

человечества, в становлении гражданского общества и российской

государственности;

понимание значения нравственности, веры и религии в жизни человека, семьи и

общества;

формирование представлений об исторической роли традиционных религий и

гражданского общества в становлении российской государственности.
Содержание 
     Введение в предмет

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики.

1. Человек и информация 

Информация и её виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы.  Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приёмы редактирования.

Учащиеся должны знать:

·  связь между информацией и знаниями человека;

·  что такое информационные процессы;

·  какие существуют носители информации;

·  функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

·  как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

·  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

Учащиеся должны уметь:

·  приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
·  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
·  приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

·  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

·  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

·  пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

2. Первое знакомство с компьютером 

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы. Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.

Учащиеся должны знать:

·  правила техники безопасности и при работе на компьютере;

·  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

·  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

·  структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

·  типы и свойства устройств внешней памяти;

·  типы и назначение устройств ввода/вывода;

·  сущность программного управления работой компьютера;

·  принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
·  назначение программного обеспечения и его состав.
Учащиеся должны уметь:

·  включать и выключать компьютер;

·  пользоваться клавиатурой;

·  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
·  инициализировать выполнение программ из программных файлов;
·  просматривать на экране каталог диска;
·  выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
·  использовать антивирусные программы.
3. Текстовая информация и компьютер 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул). 

Учащиеся должны знать:

·  способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

·  назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

·  основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
Учащиеся должны уметь:

·  набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

·  выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
·  сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
4. Графическая информация и компьютер 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика. Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
Учащиеся должны знать:

·  способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
·  какие существуют области применения компьютерной графики;
·  назначение графических редакторов;
·  назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 
Учащиеся должны уметь:

·  строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
·  сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
5. Технология мультимедиа 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание интерактивной презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст. 

При наличии технических и программных средств: демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора; запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Учащиеся должны знать:

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:

· создавать несложную интерактивную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

Тематическое планирование
	
	№ урока
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Дата проведения по плану
	Дата проведения фактически

	
	
	
	
	

	6. Человек и информация 


	1
	Предмет информатики.   Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК.Обучающая практическая работа № 1 «Ввод текста с клавиатуры».
	
	

	
	2
	Информация и знания. Восприятие и представление информации.Обучающая практическая работа № 2 «Основные приёмы редактирования текста».
	
	

	
	3
	Информационные процессы. Обучающая практическая работа № 3 «Вставка в текстовый  документ объектов»Тест «Информация. Информационные процессы»
	
	

	
	4
	Измерение информации.  Алфавитный подход к измерению информации.
	
	

	
	5
	Измерение информации. Содержательный подход к измерению информации.
	
	

	
	6
	Контрольная работа по теме «Информация. Измерение информации.»
	
	

	7. пвмвпПервое знакомство с компьютером 


	7
	Назначение и устройство компьютера.Обучающая практическая работа № 4 «Знакомство с комплектацией ПК».
	
	

	
	8
	Компьютерная память. 
	
	

	
	9
	Устройство и основные характеристики ПК. Тест «Назначение и устройство ПК».
	
	

	
	10
	Программное обеспечение компьютера. О системном ПО и системах программирования. Обучающая практическая работа №5 «Знакомство с программным обеспечением ПК»
	
	

	
	11
	Файлы и файловые структуры.  Самостоятельная работа.
	
	

	
	12
	Пользовательский интерфейс.  Обучающая  практическая работа № 6 «Работа с файловой системой ОС».
	
	

	
	13
	Контрольная работа «Устройство и основные характеристики ПК»
	
	

	8. Текстовая информация и компьютер 


	14
	Тексты в компьютерной памяти. Кодировочные таблицы. 
	
	

	
	15
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Практическая работа № 7 «Создание текстового документа. Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста»
	
	

	
	16


	Работа с текстовым редактором. 

Практическая работа №8 «Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста».
	
	

	
	17


	Дополнительные возможности текстового редактора. Списки. Практическая работа №9 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование списков. 
	
	

	
	18
	Дополнительные возможности текстового редактора. Таблицы. Практическая работа №10 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование таблиц». 
	
	

	
	19
	Дополнительные возможности текстового редактора. Формулы и графические объекты. Практическая работа №11 «Формулы и графические объекты в текстовом документе».
	
	

	
	20
	Системы перевода и распознавания текстов. Практическая работа №12 «Редактирование документа»
	
	

	
	21
	Практикум «Создание комплексного текстового документа». Тест «Текстовый редактор».
	
	

	9. Графическая информация и компьютер 


	22
	Компьютерная графика: области применения.  Обучающая  практическая работа №13  «Основные инструменты растрового редактора». 
	
	

	
	23
	Технические средства компьютерной графики. Практическая работа №14 «Создание  изображения в среде графического редактора растрового типа».    
	
	

	
	24
	Принципы кодирования изображения.
	
	

	
	25
	Работа с векторным графическим редактором. Понятие растровой и векторной графики. Практическая работа № 15 «Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора».
	
	

	
	26
	Практикум «Создание комплексного графического объекта». Самостоятельная работа «Кодирование изображений».
	
	


	10. Технология мультимедиа 


	27

	Что такое мультимедиа.  Аналоговый и цифровой звук.Обучающая  практическая работа № 16 «Запись звука в компьютерную память».
	
	

	
	28
	Дискретизация аналогового сигнала. 
	
	

	
	29
	Технические средства мультимедиа. Звуковые редакторы.Обучающая практическая работа № 17 «Работа со звуковым редактором».
	
	

	
	30

	Компьютерные презентации. Этапы создания презентаций.Практическая работа № 18 «Создание презентации с использованием готовых шаблонов».
	
	

	
	31
  
	Виды компьютерных презентаций. Интерактивные презентации. Практическая работа №19 «Создание интерактивной презентации».
	
	

	
	32
	Вставка в презентацию видеоизображения и звука. Практическая работа №20 «Вставка в презентацию видео и звука»
	
	

	
	33
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов».  
	
	

	
	34
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации».  Демонстрация созданных на практикуме презентаций.
	
	

	
	35
	Итоговое повторение.
	
	


Тематическое планирование

	
	№ урока
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Дата проведения по плану
	Дата проведения фактически

	
	
	
	
	

	1. Человек и информация 


	1
	Предмет информатики.   Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК.Обучающая практическая работа № 1 «Ввод текста с клавиатуры».
	
	

	
	2
	Информация и знания. Восприятие и представление информации.Обучающая практическая работа № 2 «Основные приёмы редактирования текста».
	
	

	
	3
	Информационные процессы. Обучающая практическая работа № 3 «Вставка в текстовый  документ объектов»Тест «Информация. Информационные процессы»
	
	

	
	4
	Измерение информации.  Алфавитный подход к измерению информации.
	
	

	
	5
	Измерение информации. Содержательный подход к измерению информации.
	
	

	
	6
	Контрольная работа по теме «Информация. Измерение информации.»
	
	

	2. пвмвпПервое знакомство с компьютером 


	7
	Назначение и устройство компьютера.Обучающая практическая работа № 4 «Знакомство с комплектацией ПК».
	
	

	
	8
	Компьютерная память. 
	
	

	
	9
	Устройство и основные характеристики ПК. Тест «Назначение и устройство ПК».
	
	

	
	10
	Программное обеспечение компьютера. О системном ПО и системах программирования. Обучающая практическая работа №5 «Знакомство с программным обеспечением ПК»
	
	

	
	11
	Файлы и файловые структуры.  Самостоятельная работа.
	
	

	
	12
	Пользовательский интерфейс.  Обучающая  практическая работа № 6 «Работа с файловой системой ОС».
	
	

	
	13
	Контрольная работа «Устройство и основные характеристики ПК»
	
	

	3. Текстовая информация и компьютер 


	14
	Тексты в компьютерной памяти. Кодировочные таблицы. 
	
	

	
	15
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Практическая работа № 7 «Создание текстового документа. Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста»
	
	

	
	16


	Работа с текстовым редактором. 

Практическая работа №8 «Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста».
	
	

	
	17


	Дополнительные возможности текстового редактора. Списки. Практическая работа №9 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование списков. 
	
	

	
	18
	Дополнительные возможности текстового редактора. Таблицы. Практическая работа №10 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование таблиц». 
	
	

	
	19
	Дополнительные возможности текстового редактора. Формулы и графические объекты. Практическая работа №11 «Формулы и графические объекты в текстовом документе».
	
	

	
	20
	Системы перевода и распознавания текстов. Практическая работа №12 «Редактирование документа»
	
	

	
	21
	Практикум «Создание комплексного текстового документа». Тест «Текстовый редактор».
	
	

	4. Графическая информация и компьютер 


	22
	Компьютерная графика: области применения.  Обучающая  практическая работа №13  «Основные инструменты растрового редактора». 
	
	

	
	23
	Технические средства компьютерной графики. Практическая работа №14 «Создание  изображения в среде графического редактора растрового типа».    
	
	

	
	24
	Принципы кодирования изображения.
	
	

	
	25
	Работа с векторным графическим редактором. Понятие растровой и векторной графики. Практическая работа № 15 «Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора».
	
	

	
	26
	Практикум «Создание комплексного графического объекта». Самостоятельная работа «Кодирование изображений».
	
	

	5. Технология мультимедиа 


	27

	Что такое мультимедиа.  Аналоговый и цифровой звук.Обучающая  практическая работа № 16 «Запись звука в компьютерную память».
	
	

	
	28
	Дискретизация аналогового сигнала. 
	
	

	
	29
	Технические средства мультимедиа. Звуковые редакторы.Обучающая практическая работа № 17 «Работа со звуковым редактором».
	
	

	
	30

	Компьютерные презентации. Этапы создания презентаций.Практическая работа № 18 «Создание презентации с использованием готовых шаблонов».
	
	

	
	31
  
	Виды компьютерных презентаций. Интерактивные презентации. Практическая работа №19 «Создание интерактивной презентации».
	
	

	
	32
	Вставка в презентацию видеоизображения и звука. Практическая работа №20 «Вставка в презентацию видео и звука»
	
	

	
	33
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов».  
	
	

	
	34
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации».  Демонстрация созданных на практикуме презентаций.
	
	

	
	35
	Итоговое повторение.
	
	


	
	№ урока
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Дата проведения по плану
	Дата проведения фактически

	
	
	
	
	

	1. Человек и информация 


	1
	Предмет информатики.   Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК.Обучающая практическая работа № 1 «Ввод текста с клавиатуры».
	
	

	
	2
	Информация и знания. Восприятие и представление информации.Обучающая практическая работа № 2 «Основные приёмы редактирования текста».
	
	

	
	3
	Информационные процессы. Обучающая практическая работа № 3 «Вставка в текстовый  документ объектов»Тест «Информация. Информационные процессы»
	
	

	
	4
	Измерение информации.  Алфавитный подход к измерению информации.
	
	

	
	5
	Измерение информации. Содержательный подход к измерению информации.
	
	

	
	6
	Контрольная работа по теме «Информация. Измерение информации.»
	
	

	2. пвмвпПервое знакомство с компьютером 


	7
	Назначение и устройство компьютера.Обучающая практическая работа № 4 «Знакомство с комплектацией ПК».
	
	

	
	8
	Компьютерная память. 
	
	

	
	9
	Устройство и основные характеристики ПК. Тест «Назначение и устройство ПК».
	
	

	
	10
	Программное обеспечение компьютера. О системном ПО и системах программирования. Обучающая практическая работа №5 «Знакомство с программным обеспечением ПК»
	
	

	
	11
	Файлы и файловые структуры.  Самостоятельная работа.
	
	

	
	12
	Пользовательский интерфейс.  Обучающая  практическая работа № 6 «Работа с файловой системой ОС».
	
	

	
	13
	Контрольная работа «Устройство и основные характеристики ПК»
	
	

	3. Текстовая информация и компьютер 


	14
	Тексты в компьютерной памяти. Кодировочные таблицы. 
	
	

	
	15
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Практическая работа № 7 «Создание текстового документа. Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста»
	
	

	
	16


	Работа с текстовым редактором. 

Практическая работа №8 «Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста».
	
	

	
	17


	Дополнительные возможности текстового редактора. Списки. Практическая работа №9 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование списков. 
	
	

	
	18
	Дополнительные возможности текстового редактора. Таблицы. Практическая работа №10 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование таблиц». 
	
	

	
	19
	Дополнительные возможности текстового редактора. Формулы и графические объекты. Практическая работа №11 «Формулы и графические объекты в текстовом документе».
	
	

	
	20
	Системы перевода и распознавания текстов. Практическая работа №12 «Редактирование документа»
	
	

	
	21
	Практикум «Создание комплексного текстового документа». Тест «Текстовый редактор».
	
	

	4. Графическая информация и компьютер 


	22
	Компьютерная графика: области применения.  Обучающая  практическая работа №13  «Основные инструменты растрового редактора». 
	
	

	
	23
	Технические средства компьютерной графики. Практическая работа №14 «Создание  изображения в среде графического редактора растрового типа».    
	
	

	
	24
	Принципы кодирования изображения.
	
	

	
	25
	Работа с векторным графическим редактором. Понятие растровой и векторной графики. Практическая работа № 15 «Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора».
	
	

	
	26
	Практикум «Создание комплексного графического объекта». Самостоятельная работа «Кодирование изображений».
	
	

	5. Технология мультимедиа 


	27

	Что такое мультимедиа.  Аналоговый и цифровой звук.Обучающая  практическая работа № 16 «Запись звука в компьютерную память».
	
	

	
	28
	Дискретизация аналогового сигнала. 
	
	

	
	29
	Технические средства мультимедиа. Звуковые редакторы.Обучающая практическая работа № 17 «Работа со звуковым редактором».
	
	

	
	30

	Компьютерные презентации. Этапы создания презентаций.Практическая работа № 18 «Создание презентации с использованием готовых шаблонов».
	
	

	
	31
  
	Виды компьютерных презентаций. Интерактивные презентации. Практическая работа №19 «Создание интерактивной презентации».
	
	

	
	32
	Вставка в презентацию видеоизображения и звука. Практическая работа №20 «Вставка в презентацию видео и звука»
	
	

	
	33
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов».  
	
	

	
	34
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации».  Демонстрация созданных на практикуме презентаций.
	
	

	
	35
	Итоговое повторение.
	
	


	
	№ урока
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Дата проведения по плану
	Дата проведения фактически

	
	
	
	
	

	1. Человек и информация 


	1
	Предмет информатики.   Техника безопасности и санитарные нормы работы за ПК.Обучающая практическая работа № 1 «Ввод текста с клавиатуры».
	
	

	
	2
	Информация и знания. Восприятие и представление информации.Обучающая практическая работа № 2 «Основные приёмы редактирования текста».
	
	

	
	3
	Информационные процессы. Обучающая практическая работа № 3 «Вставка в текстовый  документ объектов»Тест «Информация. Информационные процессы»
	
	

	
	4
	Измерение информации.  Алфавитный подход к измерению информации.
	
	

	
	5
	Измерение информации. Содержательный подход к измерению информации.
	
	

	
	6
	Контрольная работа по теме «Информация. Измерение информации.»
	
	

	2. пвмвпПервое знакомство с компьютером 


	7
	Назначение и устройство компьютера.Обучающая практическая работа № 4 «Знакомство с комплектацией ПК».
	
	

	
	8
	Компьютерная память. 
	
	

	
	9
	Устройство и основные характеристики ПК. Тест «Назначение и устройство ПК».
	
	

	
	10
	Программное обеспечение компьютера. О системном ПО и системах программирования. Обучающая практическая работа №5 «Знакомство с программным обеспечением ПК»
	
	

	
	11
	Файлы и файловые структуры.  Самостоятельная работа.
	
	

	
	12
	Пользовательский интерфейс.  Обучающая  практическая работа № 6 «Работа с файловой системой ОС».
	
	

	
	13
	Контрольная работа «Устройство и основные характеристики ПК»
	
	

	3. Текстовая информация и компьютер 


	14
	Тексты в компьютерной памяти. Кодировочные таблицы. 
	
	

	
	15
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Практическая работа № 7 «Создание текстового документа. Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста»
	
	

	
	16


	Работа с текстовым редактором. 

Практическая работа №8 «Основные приёмы ввода, редактирования и форматирования текста».
	
	

	
	17


	Дополнительные возможности текстового редактора. Списки. Практическая работа №9 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование списков. 
	
	

	
	18
	Дополнительные возможности текстового редактора. Таблицы. Практическая работа №10 «Дополнительные возможности текстового редактора. Создание и редактирование таблиц». 
	
	

	
	19
	Дополнительные возможности текстового редактора. Формулы и графические объекты. Практическая работа №11 «Формулы и графические объекты в текстовом документе».
	
	

	
	20
	Системы перевода и распознавания текстов. Практическая работа №12 «Редактирование документа»
	
	

	
	21
	Практикум «Создание комплексного текстового документа». Тест «Текстовый редактор».
	
	

	4. Графическая информация и компьютер 


	22
	Компьютерная графика: области применения.  Обучающая  практическая работа №13  «Основные инструменты растрового редактора». 
	
	

	
	23
	Технические средства компьютерной графики. Практическая работа №14 «Создание  изображения в среде графического редактора растрового типа».    
	
	

	
	24
	Принципы кодирования изображения.
	
	

	
	25
	Работа с векторным графическим редактором. Понятие растровой и векторной графики. Практическая работа № 15 «Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора».
	
	

	
	26
	Практикум «Создание комплексного графического объекта». Самостоятельная работа «Кодирование изображений».
	
	

	5. Технология мультимедиа 


	27

	Что такое мультимедиа.  Аналоговый и цифровой звук.Обучающая  практическая работа № 16 «Запись звука в компьютерную память».
	
	

	
	28
	Дискретизация аналогового сигнала. 
	
	

	
	29
	Технические средства мультимедиа. Звуковые редакторы.Обучающая практическая работа № 17 «Работа со звуковым редактором».
	
	

	
	30

	Компьютерные презентации. Этапы создания презентаций.Практическая работа № 18 «Создание презентации с использованием готовых шаблонов».
	
	

	
	31
  
	Виды компьютерных презентаций. Интерактивные презентации. Практическая работа №19 «Создание интерактивной презентации».
	
	

	
	32
	Вставка в презентацию видеоизображения и звука. Практическая работа №20 «Вставка в презентацию видео и звука»
	
	

	
	33
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов».  
	
	

	
	34
	Практикум «Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации».  Демонстрация созданных на практикуме презентаций.
	
	

	
	35
	Итоговое повторение.
	
	


